Приложение 2

Тестирование 

«Моделирование в среде графического редактора»

1. Одной из основных функций графического редактора является:

а) ввод изображений;

б) хранение кода изображения;

в) создание изображений;

г) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

2. Элементарным объектом, используемым в графическом редакторе является:

а) точка экрана (пиксель);                 г) палитра цветов;

б) прямоугольник;                              д) символ;

в) круг;                                                 е) кривая.

3. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:

а) полный набор графических элементов графичексого редактора;

б) среду графического редактора;

в) перечень режимов работы графического редактора;

г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором

4. Модель есть замещение изучаемого объекта, другим объектом, которые отражает …:

а) все стороны данного объекта;

б) некоторые стороны данного объекта;

в) существенные стороны данного объекта;

г) несущественные стороны данного объекта;

5. Модель содержит информации …:

а) столько же, сколько и моделируемый объект;

б) меньше, чем моделируемый объект;

в) больше, чем  моделируемый объект;

г) не содержит информации.

6. Простейшими инструментами в графическом редакторе являются …:

а) линия, круг, прямоугольник;

б) карандаш, кисть, ластик;

в) набор цветов (палитры;

г) выделение, копирование, вставка.

7. Палитрой в графическом редакторе являются ... :

а) линия, круг, прямоугольник;

б) карандаш, кисть, ластик;

в) набор цветов;

г) выделение, копирование, вставка.

8. В этап «Постановка задачи» не входит ...:

а) описание задачи;                     в) цель моделирования;

б) компьютерная модель;           г) формализация задачи.

9. К этапу «Компьютерный эксперимент» относят …:

а) анализ результатов моделирования;

б) компьютерная модель;

в) план эксперимента;

г) описание задачи.

10. Меню готовых форм — это:

а) созданный ранее набор элементов для моделирования в любой графической среде;

б) созданный ранее набор кирпичиков для конструирования;

в) набор элементов для моделирования;

г) рисунок, созданный из отдельных элементов.
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